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Ich lese mit Bildern

Vorlesen. Mitmachen. Ausmalen. Erzahlen.

Hier hort dein Kind eine Geschichte, macht mit und malt die Bilder aus. Anhand
der Bilder kann es selbst erzdhlen - auch wenn es noch nicht lesen kann.

Lies die Geschichte und die halbfetten Mitmachimpulse vor. Die Zeichen stehen
dort, wo dein Kind etwas tun kann. Mach danach eine Pause und lass dein Kind

schauen, zdhlen oder ausprobieren. Es darf auch auf etwas im Bild zeigen oder

einfach zuhoren.

Kursive Hinweise sind nur fir dich: Sie sagen dir, wann du wartest oder ein
Gerausch vormachst.

Auf Seite 3 wahlt dein Kind eine Begleitung oder erfindet eine Figur. Auch
jemand, den es kennt, kann mitkommen. Bei *! liest du den Namen vor. Dein
Kind darf die Begleitung in jedes Bild hineinmalen.

Zum Schluss erfindet dein Kind zu einem neuen Bild eine eigene Geschichte. Mit
der Bilderubersicht kann es danach das Abenteuer nacherzdhlen.

Neue Worter entdecken

Kleine Zahlen fiihren zu Erklarungen und dhnlichen Wértern am Seitenful3.
Lest sie gemeinsam und probiert die Worter aus.
,O" zeigt, wie etwas in Osterreich auch genannt wird.

Die Zeichen begleiten euch

@ Hinhoren © Genauschauen
& Ausmalen C) Selbst erzahlen
{b Mitmachen ﬁ Name der Begleitung - Seite 3



Wer kommt mit dir mit?

Such dir jemanden fir dein Abenteuer aus -
oder erfinde eine eigene Figur.

Dein Name:

Meine Begleitung heif3t:

Bei W lest ihr den Namen deiner Begleitung vor.

So sieht meine Begleitung aus:




Heute ist Halloween!

Heute ist Halloween! In der alten Mihle' wird gefeiert.
Du gehst mit W zum Fest.

Unterwegs kommt ihr an einem Kirbisbeet? vorbei. Ein
besonders dicker Kirbis liegt vorne. Sein Gesicht fehlt
noch.

¢ Wenn du magst, zeichne dem groBen Kiirbis ein Gesicht.

(O Wie schaut dein Kiirbis? Frohlich, miide oder ganz anders?

Du schaust dir mit W% den Kiirbis an. Heute gibt es
bestimmt noch viel zu entdecken!

Neue Worter entdecken

" Muhle: ein Haus, in dem Getreide zu Mehl gemahlen wird.
> Beet: ein abgegrenztes Stlick Erde, in dem Pflanzen wachsen.
Ahnliche Wérter zu Beet: Pflanzfliche, Gartenbeet.
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Ein Schuh fehlt

In der Kostimwerkstatt' ist noch jemand beschaftigt.
Das Monsterkostiim passt gut. Auch ein grofB3er
Monsterschuh ist angezogen. Aber der andere Ful3
steckt nur in einer Socke!
\Wo ist denn mein zweiter Schuh?”

© Schau im Bild nach. Wo steckt der passende Schuh?

Aus dem Korb unter dem Tisch schaut er hervor.
Daist er ja!
,Danke! Jetzt kann ich auch zum Fest.”

Du gehst mit ¥ weiter.

& Wie geht ein lustiges Monster? Probier es aus, wenn du magst.

Neue Worter entdecken

" Kostiim: Kleidung, mit der du dich verkleidest.
Ahnliche Woérter: Verkleidung, Verkleidungssachen.
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